
Регламент зальных соревнований по Алтимату 

“Лорд Новгород 2013”

1. Турнир проводится по правилам, утвержденным Всемирной Федерацией Летающих Дисков (ВФЛД), если иное не предусмотрено регламентом турнира.

2. Регламент всех игр, кроме финалов

· Продолжительность игр – 25 минут, без перерыва;

· Игра ведется до 11 очков, либо до окончания игрового времени с доигрыванием  текущего очка и установлением победного счета путем прибавления +1 к большему счету (максимальный счет – 11 очков). 
· У каждой команды есть по одному (1) тайм-ауту продолжительностью 1 минута.

3. Регламент финалов

· Продолжительность игр – 40 минут, с перерывом – 2 минуты;

· Перерыв наступает после достижения одной из команд 8 очков, либо после истечения 20 минут. Если время истекло и доигранное очко не принесло ни одной из команд 8 очков, то устанавливается новый point-cap по достижении которого объявляется перерыв. Новый point-cap устанавливается путем добавления одного очка к наивысшему результату одной из команд; 

· Игра ведется до 15 очков, либо до окончания игрового времени с доигрыванием  текущего очка и установлением победного счета путем прибавления +1 к большему счету (максимальный счет – 15 очков). 
· У каждой команды есть по одному (1) тайм-ауту продолжительностью 1 минута в каждой половине игры.

4. Время игры и счет блокирующего

4.1 
Время розыгрыша начинается с момента признания гола;

4.2.
Во время тайм-аута время игры не останавливается;

4.3.
Маркер считает игрока с диском до восьми (8);

4.4.
Расстояние между маркером и игроком с диском не более двух (2) метров;

4.5.
После остановки игры счет возобновляется следующим образом:

4.5.1.
После неоспоренного нарушения маркером счет сбрасывается до единицы (1);

4.5.2.
После неоспоренного нарушения игроком с диском счет возобновляется максимум с семи (7);

4.5.3.
После оспоренного объявления "Столл-аут" счет возобновляется максимум с шести (6);

4.5.4.
После любых других объявлений* счет возобновляется максимум с пяти (5). 

4.6.
Возобновление счета "максимум с n" - означает сказать "Столлинг" и затем число, на один больше чем последнее названное до остановки игры. Или число n, если число больше n**.


*
Интерпретации:

Любые другие объявления означают: "Пик", оспоренный "Фол", оспоренное выигранное очко, оспоренный переход владения (исключая "Столл-аут"), нарушение расположения людей или предметов около боковой линии, "Травма" или техническая остановка игры.

    **
Интерпретации: 

Если после объявления счет должен возобновиться максимум с пяти (5) и:

1) последнее названное число до остановки игры было 3, то счет возобновляется со "Столлинг 4";

2) последнее названное число до остановки игры было 7, то счет возобновляется со "Столлинг 5".

Дополнение: Теперь нет необходимости делать задержку между словом "Столлинг" и числом счета.

5. Ввод диска (выдержки из официальных правил ВФЛД п. 7)

· Если игрок атакующей команды касается диска до его касания земли, после чего атакующая команда не может его поймать, это считается потерей;

· Если диск сначала касается игрового поля, а затем выходит в аут без контакта с игроком атакующей команды, то бросающий устанавливает точку опоры в точке центральной зоны, ближайшей к месту, где диск вышел в аут;

· Если диск выходит в аут, не касаясь ни игрового поля, ни игрока атакующей команды, то бросающий устанавливает точку опоры либо на ближайшей к своей зоне отметке «брик» (5 метров от передней линии зоны), либо в точке центральной зоны, ближайшей к той, в которой диск вышел в аут.

6. Если предыдущая игра заканчивается позже времени начала следующей игры, то отсчёт игрового времени начинается сразу после освобождения игровой площадки. Если одна или обе команды не готовы по истечении трёх минут (и это не связано с переездом из другого зала), то команда(ы) будут наказываться 1 очком за каждую начавшуюся минуту их опоздания.

7. Если две команды имеют одинаковое количество очков, то в зачёт идёт результат личной встречи. Если три или более команд оканчивают с одинаковым результатом, то учитываются только игры между этими командами. Если и после этого проблема не решена, учитывается разница голов между этими командами. В случае, если проблема не решена снова, то учитывается разница голов во всех встречах. Если и тогда проблема не решена, то приоритет отдается команде забившей наибольшее количество голов во всех встречах.

8. Ограничений по пикап-игрокам в команде нет, но игроки не имеют права играть по ходу турнира более чем за одну команду.

9. Запрещено проводить раскидку около игрового поля во время игры! Между матчами игроки, не готовящиеся к игре, могут раскидываться только если раскидка не мешает разминке готовящихся команд. Просим всех игроков команд уважительно относиться к разминке готовящихся команд! 

10. Вход в спортивные залы возможен только при наличии сменной обуви или бахил.

11. Курить и расписать спиртные напитки на территории спортивных комплексов категорически запрещено!


